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STRIX ENGINE Visual Identity Manual 01シンボルマークとロゴタイプ

■ シンボルマーク

■ ロゴタイプ

3Dをイメージした立体のフクロウのシンボルマークと、フクロウを意味

する「STRIX」のロゴタイプによる構成となります。

シンボルマーク、ロゴタイプともに、単体での使用もできます。
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シンボルマークとロゴタイプを組み合わせる際のパターンです。使用する

場面やスペースに応じて使い分けてください。

使用の際は、オリジナルデータを使用してください。データの変形・加工は

原則的に禁止します。

また、各バリエーションとも、一定の視認性を確保するために、規定の最小

サイズ以下では使用しないでください。

シンボルマークとロゴタイプの組み合わせ（フルカラー）

■ 横置きタイプ

■ 縦置きタイプ

8mm■ 最小サイズ

■ 最小サイズ 12mm



STRIX ENGINE Visual Identity Manual 03シンボルマークとロゴタイプの組み合わせ（モノクロ）

カラーで表現できない場合の、モノクロのパターンです。

特色1色表現の場合は、このグレースケールの数値をご使用ください。

なお、単色ベタによる表現は不可とします。

■ 横置きタイプ

■ 縦置きタイプ

8mm■ 最小サイズ

■ 最小サイズ 12mm



STRIX ENGINE Visual Identity Manual 04ロゴマークの構成

規定のフォルムを再現するために、ロゴマークはオリジナルデータを使

用してください。

シンボルマークとロゴタイプを個別に拡大・縮小することは禁止します。

比率や位置関係は変えずに拡大・縮小を行ってください。

シンボルマークとロゴタイプの組み合わせの比率は左記の通りです。

それぞれ基準となる幅を「X」と定め、比率や位置関係を決定しています。

（例：「1.8X」の場合＝基準幅「X」の1.8倍のサイズとなります）

X（シンボルマークの横幅）

X（シンボルマークの横幅）

1.75X

0.25X

0.5X

0.15X

シンボルの中心基準線
（中央揃えではないので注意）

シンボルとロゴタイプは
天地中央揃え



STRIX ENGINE Visual Identity Manual 05ロゴマークの構成

ロゴマークの周囲に規定のクリアスペース（一定の余白）を確保してくだ

さい。クリアスペースを確保していても、近辺に個性の強い文字・図など

のエレメントを配置することは避けてください。

0.15X

0.15X

0.15XX

0.15X

0.3X 0.3X

0.3X

0.3X

X
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ロゴマークおよびその他ツール等に使用するプロダクトカラーは、

STRIX ENGINEのイメージ定着のための重要な要素となります。

デザイン展開の際は、指定色を参考に、極力忠実に再現してください。

C:50/M:0/Y:100/K:10
R:129/G:183/B:62
#81B73E

GREEN 1

C:50/M:0/Y:100/K:30
R:108/G:155/B:50
#6C9B32

GREEN 2

C:50/M:0/Y:100/K:50
R:83/G:124/B:35
#537C23

GREEN 3

C:0/M:0/Y:0/K:100
R:0/G:0/B:0
#000000

BLACK
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STRIX ENGINE Visual Identity Manual 07ロゴマークと背景色の関係

ロゴマークと背景色の明暗バランスを示すものです。

この表を基準にし、一定の視認性を確保した表現を選択してください。

フルカラー モノクロ
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ロゴマークの変形は禁止します。また、複雑な背景など、視認性が確保で

きなくなるような色・パターン・写真・イラストレーションを配置するこ

とは避けてください。

Abcdefg Hijk

長体への変形 平体への変形 袋文字への加工 指定色以外のカラー配色

文字間の変更 グラフィック上の加工処理 視認性を妨げるパターンの使用 複雑な写真やイラストレーションの使用

コントラストの低い表示 他のグラフィックとの組み合わせ クリアスペース内に他の要素を配置 指定以外の配置


